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Labas, ekstremalios situacijos Zygeivi! Zaidime taves
laukia iSgyvenimo pratyby imitacija: ir misko takas, ir
spgstai, ir patikros punktas, o gal net marodieriy teks
sutikti. Jei nusiSypsos sékmé, budriai ir sumaniai tai
iSnaudok, taupyk resursus, veik iSmintingai. Pergalés
sqglyga Sioje netikétumy kupinoje kelionéje — surinkti
kuo daugiau tasky renkant skirtingy kategorijy daikty
kortas. Daiktai iSvykimo krepsSyje (evakuacinéje
kuprinéje) — reikalas rimtas, nes nuo jy priklauso ne tik
sékmé Zaidime, bet ir iSgyvenimas realios ekstremalios
situacijos metu. Jei grésméms pasiruosi Siandien,
rytdiena bus saugesné. Tad pirmyn!



Zaidimo pradzia

Zaidéjai patys nusprendzia, kuris ¥aidéjas pradeda Zaidimqir, ar bus
taikoma sutartiné taisyklé dél éjimo anuliavimo (¥). Zaidimas vyksta
laikrodZio rodyklés kryptimi. Jei ZaidZiama daugiau nei viena partija,
kiekvienq kitq Zaidimqg pradeda Zaidéjas i$ kairés.

1. iaidéjas, kuris pradeda Zaidimg, gerai sumai$o ir padeda uZverstq
situacijy malkq ant stalo.

2. Tas pats Zaidéjas gerai sumaio daikty malkgq ir kiekvienam Zaidéjui
padalina po tris kortas. UZversta korty malka, padedama $alia
situacijy malkos.

3. 2aidéjai vieni kitiems neatskleidZia turimy korty.

Sqgvokos

Daikty kortos — kortos su i§vykimo kreps$ivi
bitinais daiktais. Kiekviena daikto korta
turi verte taskais ir priklauso tam tikrai
kategorijai.

Veiksmo kortos (pvz., ,,PGtvio akiniai®,
»SabotaZas*) — daikty kaladéje esandios
kortos, kurios Zaidéjui suteikia galimybe
savo éjimo metu atlikti tam tikrq strateginj
veiksmg.

Situacijy kortos — teigiamy ir neigiamy
situacijy kortos, kurios nurodo, kg Zaidéjas
privalo atlikti Zaidimo metu.



Ejimas
Ejimo metu Zaidéjas ima dvi kortas:

1. ] rankg pasiima vir§utine kortq i§ daikty malkos ir kitiems Zaidéjams
jos turinio neatskleidZia.

2. Atveréia vir$utine kortq i$ situacijy malkos ir garsiai perskaito jos
turinj visiems Zaidéjams. JvykdZius parasytq scenarijy panaudota
korta i§metama j Siuksline.

Kortose nurodyti terminai ir veiksmai

Jei situacijos korta Zaidéjui leidZia i daikty kaladés ar Siukslinés imti
vienq i$ dviejy korty (pvz., kortq ,,Vanduo* arba ,,Vandens valymas*),
Zaidéjas pasiima pirmgq rastq kortqg. Kai Zaidéjas patikrina visas kortas,
nepaisant to, ar korta buvo rasta, ar ne, visos perZitrétos kortos
sumai$omos su likusiomis prie§ padedant kalade atgal ant stalo.

Kai situacija liepia Zaidéjui praleisti éjimq, rekomenduojame tq kortq
pasidéti $alia saves tol, kol sqlyga nebus jvykdyta. Taip bus lengviau
atsiminti, ar éjimas jau praleistas.

*Sutartiné taisyklé L

Visiems Zaidéjams pritariant, éjimo praleidimo
situacijq gali pasirinktinai anulivoti gridinant
king, t.y. padaryti 10 pritipimy, atsispaudimy,
prisitraukimy ar kity fiziniy pratimy.
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Jei situacijose nurodyto scenarijaus jgyvendinti nejmanoma: dél riboty
resursy reikiamas daiktas jau pasisavintas arba kiti Zaidéjai jo neturiir
t. t. - teks su tuo susitaikyti. ISimtis taikoma, kai situacija reikalauja i§
rankos pa$alinti tam tikros vertés kortq, bet Zaidéjas jos neturi. Tokiu
atveju Zaidéjas pasideda $alia saves atverstq situacijos kortq, kuri tuo
metu veikia kaip priminimas apie daikto skolq. Skolos korta perkeliama
i $iuk$line tada, kai Zaidéjas gauna tos vertés kortq ir jq iSmeta. Jei iki
Zaidimo pabaigos skola néra grgZinama, $i tasky suma i$skaidivojama
i§ bendro rezultato.

Veiksmo kortas galima panaudoti tik savo éjimo metu. ISimtis — kortos
»Skydas* ir ,Meskeré*. Sias kortas galima panaudoti bet kada.
Panaudojus kortq ,,Meskeré* pretenduoti galima tik j vienq kq tik
Zaidéjo iSmestq kortq. Jei tekty varzZytis dél jos su kitais Zaidéjais, laimi
pirmas iSmetes ,,Meskere“. Vienu metu i$ eilés naudojamy veiksmo
korty kiekis néra ribojamas. Naudotos veiksmo kortos yra iSmetamos j
daikty Siuksline.

2aidéjc|s, kuris naudoja kortq ,,Slaptavieté”, turi teise paslépti iki trijy
turimy korty tuo metu, kai korta yra naudojama. Véliau ,,Slaptavietés®
naujomis kortomis papildyti negalima. ,,Slaptavieciy“ skaicius vienam
Zaidéjui néra ribojamas, tadiau jose esandios daikty ir veiksmo kortos
negali dalyvauti Zaidimo eigoje iki galutinio tasky skaic¢iavimo.

Pabaiga

Zaidimas baigiasi tada, kai Zaidéjas paima paskutine daikty kortq.
Paskutine kortg paémes Zaidéjas privalo baigti éjimg, paimdamas
situacijos kortq ir jgyvendindamas joje nurodytas sqlygas.

Tasky skai€¢iavimas

Kiekviena daikty korta kampe turi nurodytq tasky verte. Zaidimui
pasibaigus visi Zaidéjai suskaiivoja bendrg savo korty tasky skaiciy.
Skaiéivojamos tik skirtingos kortos. To paties pavadinimo kortos j
bendrq tasky kiekj neskaiéivojamos.

Zaidéjai taip pat papildomai gauna po vieng taskq uz kiekvieng turimq
skirtingq korty kategorijq (turimy tos pacios kategorijos korty skaicius

néra svarbus ir papildomy tasky neduoda). 03
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Veiksmo kortos finale vertés neturi — neskaicivojamos.

Esant lygiosioms, Zaidimq laimi maZiausiai korty rankoje turintis
Zaidéjas.

Metodinés rekomendacijos

Zaidimq naudojant ugdymo proceso metu, galima jvesti papildomy
edukaciniy uZzduodiy:

+ Kiekvienas Zaidéjas kaupia savo Zaidime patirty situacijy kortas.
Zaidimo pabaigoje jos perzvelgiamos ir aptariamos. Aptarimo metu
galima diskutuoti, kaip Zaidéjai elgtysi nutikus tokiai situacijai
realybéje.

+ Kiekviena situacijos korta taip pat gali biti panaudota kaip atskiras
edukacinis elementas, pavyzdZivi: i§sitrauk negatyvios situacijos
kortq ir sugalvok jai tris sprendimus; iSsitrauk situacijos kortq ir
sugalvok platesnj pasakojimag; iliustruok situacijg ir t. t.

DAIKTY KATEGORIJOS
Asmens dokumentas; Artimyjy nuotraukos; Ukinis muilas; Danty pasta ir Sepetélis;
UZrasiné ir piestukas. Tualetinis popierius; Ranksluostis; Slapios,
spiritinés servetélés; Pédy pudra.
=0 " I . o
Pir pag pr
Tvarséiai ir pleistrai; Turniketas; Vaistai;
Su(si)gildymo priemonés; Sveikatos Miegmaisis / uzklotas; Kilimélis /
profilaktika; Medicininés priemoneés. pripu¢iamas &ivZinukas; Palapinsiauste /
palapiné; Pagalveélé; Laisvalaikio priemoneés
Kaloringas maistas; Maisto gamyba; val'?‘lta_ —
Vanduo; Vandens valymas. Grynieji pinigai; Daiktai mainams.

Ugnies korimas; Prakuro Radijo imtuvas; Zibintuvelis; [¥oriné
baterija; Daugi k peilis / jrankis;
Aprangc Kompasas ir Zemélapis; Adata ir siglai;
Lipni juosta; Virve; Maisai ir déklivkai.

Atsarginiai ribai; RUbai nuo lietaus;
Asmens apsaugos priemonés.
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LIETUVOS
SAULIY
SAJUNGA

Unés Babickaités
1026-asis atskirasis
Sauliy burys

Zaidimo autoriai, Unés Babickaités 1026-ojo atskirojo birio Sauli

Arvydas Lavkinas — Zaidimo mechanika, situacijy ir veiksmo kortos.
Toma Grabauskaité — daikty kortos, veiksmo kortos, tekstai.
Beata Gasivlyté — dizainas, iliustracijos.

Asta Jolanta Miskinyté — pagalba su tekstais.

© Lietuvos $auliy sqjungos Karaliaus Mindaugo $auliy 10-oji rinktiné, 2025
© Arvydas Laukinas, Zaidimo mechanika, tekstai
© Toma Grabauskaité, tekstai

© Beata Gasiulyté, dizainas, iliustracijos

Zaidimo taisyklés ir aprasymas internete:
https://zaidimai.1026.It/
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